REGULAMIN
UDOSTEPNIANIA GIER PLANSZOWYCH
W MIEJSKIE) BIBLIOTECE PUBLICZNEJ W JASLE

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Regulamin okresla zasady i warunki udostepniania gier planszowych, zwanych dalej ,grami”, ze
zbioréw Miejskiej Biblioteki Publicznej w Jasle, zwanej dalej ,,Biblioteka”.

2. Korzysta¢ z gier mogg Czytelnicy zapisani do Biblioteki, po wczesniejszym zapoznaniu sie

i zaakceptowaniu niniejszego Regulaminu oraz okazaniu aktywnej karty bibliotecznej.

Il. WYPOZYCZANIE GIER NA ZEWNATRZ

3. Wypozyczenia gier planszowych na zewnatrz sg realizowane w Oddziale dla Dzieci i Mtodziezy MBP
w Jasle przy ul. Kottgtaja 1 w godzinach pracy Biblioteki.

4. Gry wypozycza sie nieodptatnie.

5. Gry wypozycza sie na okres 30 dni, wliczajac w to dzien wypozyczenia. Termin zwrotu gry moze
zostaé prolongowany, w przypadku gdy gra nie jest zarezerwowana przez innego Czytelnika. W
przypadku szczegdlnego zapotrzebowania na konkretne tytuty gier, bibliotekarz moze skrdcié czas
wypozyczenia do 14 dni,

6. Czytelnik moze wypozyczyé maksymalnie dwie gry.

7. Gry moga wypozyczac Czytelnicy, ktdrzy ukonczyli 13 lat.

8. Wypozyczenie przez Czytelnika gry jest rejestrowane w systemie komputerowym Biblioteki i jest
przypisane do konkretnego Czytelnika.

9. Czytelnik zobowigzany jest do zwrotu wypozyczonej gry w uméwionym terminie badz uzyskania
w tym terminie prolongaty zwrotu gry.

10. Zwrot wypozyczonej gry winien nastapic do rak Bibliotekarza, co najmniej 30 minut przed
zamknieciem Oddziatu dla Dzieci i Mtodziezy. Niedozwolone jest zwracanie gier za posrednictwem
wrzutni.

11. Czytelnik wypozyczajacy gre planszowa otrzymuje komplet elementdw, ktére s3 liczone w ciggu
trzech dni od dnia zwrotu gry. W razie niezgodnosci liczby elementéw Czytelnik jest niezwlocznie
informowany (telefonicznie lub/i mailowo) o niepetnym stanie gry. Czytelnik ma 14 dni na znalezienie
i zwrot brakujacych elementéw gry.

12. Za niezwrdcenie w terminie gry Biblioteka pobiera od Wypozyczajgcego optate za kazdy dzien
opdznienia, wedtug stawki okreslonej w Cenniku stanowigcym zatgcznik do Regulaminu korzystania
z MBP w Jasle (0,12 zi za kazdy dzien przetrzymania).

13. Wartosciowe gry dostepne w Bibliotece moga by¢ udostepnione na zewnagtrz za kaucja. Decyzje
o pobraniu kaucji i jej wartosci podejmuje bibliotekarz. Kaucja jest zwracana Czytelnikowi

w momencie zwrotu wypozyczonych zbiorow. Bibliotekarz moze postanowic o zatrzymaniu kaucji,
jesli wypozyczone za kaucjg materiaty zostaty zniszczone lub zwrdcone niezgodnie z Regulaminem.
Zatrzymana kaucja przechodzi na cele statutowe Biblioteki.



lll. UDOSTEPNIANIE GIER NA MIEJSCU

14. Udostepnianie gier na miejscu nastepuje nieodpfatnie w Oddziale dla Dzieci i Mtodziezy oraz

w filiach bibliotecznych w godzinach ich otwarcia.

15. Gry udostgpniane s3 Czytelnikom po okazaniu karty bibliotecznej.

16. Czytelnicy korzystajacy z danej gry ponosza solidarna odpowiedzialnosé za jej zwrot, zniszczenie
lub uszkodzenia.

17. Czas korzystania z danej gry moze zosta¢ ograniczony przez Bibliotekarza, w przypadku jej
zamowienia przez innych Czytelnikéw.

18. Zwrot udostepnionej gry winien nastapic¢ do rak Bibliotekarza. Pozostawienie gry na ladzie lub
w innym miejscu na terenie Biblioteki nie jest uznawane za zwrot. Czytelnicy odpowiadaja za szkody
spowodowane nieprawidtowo wykonanym zwrotem.

19. Czytelnicy obowigzani s3 do przestrzegania przepisdéw porzadkowych obowiazujacych

w Bibliotece oraz do korzystania z gry z poszanowaniem praw innych Czytelnikéw. W przypadkach
niewfasciwego zachowania podczas korzystania z gier lub wykonywania innych uznanych za
niewtasciwe, Bibliotekarz odmowi Czytelnikom prawa korzystania z gier.

IV. POSZANOWANIE GIER | ODPOWIEDZIALNOSC ZA WYRZADZONA SZKODE

20. Biblioteka oddaje do dyspozycji Czytelnika kompletne gry. Gry bedace przedmiotem
udostepnienia sg wtasnoscig Biblioteki.

21. Czytelnik zobowigzuje sie do dbatosci o udostepniong gre. Gre nalezy zwrdci¢ w stanie
niepogorszonym. Ewentualne oznaki zuzycia moga wynikac z normalnego uzytkowania gry.

22. Kazda gra zawiera specyfikacje zawierajacg jej petne wyposazenie (spis elementéw gry). Czytelnik
winien sprawdzi¢ stan gry przed jej wypozyczeniem lub rozpoczeciem korzystania na miejscu wedtug
zataczonego wykazu. Jakiekolwiek braki lub uszkodzenia winny by¢ zgtoszone Bibliotekarzowi.
Niezgtoszenie brakéw i uszkodzen gry traktowane jest jako udostepnienie gry kompletne;.

23. Czytelnicy korzystajacy z gier ponosza odpowiedzialno$é materialng za szkody spowodowane
nieprawidtowym uzytkowaniem gry, a takze za jej zagubienie, uszkodzenie badz zdekompletowanie.
24. Bibliotekarz odbierajacy od Czytelnika zwracang gre sprawdza stan techniczny

i kompletnos¢ gry, zgodnie ze specyfikacja zawierajaca jej petne wyposazenie.

25. W przypadku uszkodzenia, zagubienia lub zdekompletowania gry, korzystajacy z niej Czytelnicy
odpowiadajg za wyrzadzong szkode i zobowigzani sg do nastepujacych éwiadczen: odkupienia
jednakowej pozycji, lub uiszczenia kwoty stanowigcej réwnowartos$¢ wyrzadzonej szkody, lub
pokrycia kosztéw naprawy uszkodzonej gry. Czytelnicy zobowigzani s3 do spetnienia jednego

z wymienionych $wiadczer w terminie uzgodnionym z kierownikiem Oddziatu dla Dzieci i Mtodziezy.
26. Do chwili spetnienia Swiadczeri odszkodowawczych z tytutu zagubienia, uszkodzenia lub
zdekompletowania gry Czytelnicy tracg mozliwos$é korzystania ze zbioréw i ustug Biblioteki.

27. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie majg zastosowanie postanowienia
Regulaminu korzystania ze zbioréw i ustug Miejskiej Biblioteki Publicznej w Jasle oraz wtasciwych
przepiséw prawa powszechnie obowigzujacego.

28. Czytelnik wypoZyczajacy gry planszowe jest zobowigzany do zapoznania sie z trescia niniejszego
Regulaminu, co potwierdza wtasnorecznym podpisem u dyzurujgcego Bibliotekarza.

29. Regulamin obowigzuje od dnia 17.02.2025 r.

DYREKTOR
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w Jasle
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