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MRUK - LEGENDA PRAWDZIWA

Jedna z najbarwniejszych historii Mrukowej opowiada o ztym czarodzieju, ktdry przytapany
naintrydze przez panujacego na tamtejszym zamku kréla, zzemsty zamienit jego
nowonarodzonego potomka z synem chtopa z pobliskiej chaty. Jedyng wskazéwka
zostawiona przy matym krélewiczu byt krolewski miecz. Po latach na zamku w Mrukowej
odbywat sie bal, na ktdry przybyta ksiezniczka Magura majaca poslubi¢ krélewskiego
dziedzica. Zrozpaczona jego chtopskimi manierami chciata popetni¢ samobdjstwo
rzucajac sie z wiezy. Przeszkodzit jej w tym wiesniak Mruk, wzbudzajac jej uczucia
pieknymi stowami i wytwornym zachowaniem. Z obawy, ze prawda wyjdzie na jaw
czarodziej uspit Magure. Bezskutecznie prébowat ja zbudzi¢ pocatunkiem krélewski
syn a po nim najznakomitsi rycerze. Udato sie to dopiero Mrukowi, w ktrym krdl
dzieki mieczowi rozpoznat swego syna.

Mruk poslubit Magure i wkrétce zaczat wiadac zamkiem, zginat jednak w trakde najazdu
tatarskiego dzielnie broniac grodu. Jego miecz pono¢ wciaz znajduje sie gdzie$
w okolicach ruin zamku.

SLAD STOPY MATKI BOSKIE] 5
W lesie w Mrukowej znajduje sie kapliczka z wmurowanym Kamieniem. |
Miata na nim zostawi¢ odcisk stopy Matka Boska, ktrej figurke niesiono
do Jasta i w tym miejscu zatrzymano sie na odpoczynek. Zaréwno miejsce postoju
figurki, jak i jej obecna siedziba — sanktuarium w Tarnowcu — odwiedzaja
liczne rzesze pielgrzymow.

DIABLI KAMIEN

Legenda o Diablim Kamieniu pod Foluszem to jedna z najbardziej znanych opowiesci
regionu. Mowi ona, ze kiedy budowano koscidt w Cieklinie, licznie Zyjacym w tamtejszych
lasach diabtom fakt ten bardzo psut samopoczucie. Swiadomos¢, ze ludzie beda mieli sie
gdzie modli¢a przez to mniej beda grzeszyc, nie spodobata sie biesom. Udaty sie wiec do
swego / porade. Ten nakazat nichwzia¢ wielki gtazi zburzy¢
nim kosciét. Musiat to jednak zrobic przed Switem, zanim zapieje pierwszy kur. Zabrat
wiec diabet z karpackich gor ogromny kamien i juz prawie dolatywat do Cieklina,
gdy w jednej z chatup zapiat kogut. Czart utracit swa moc i upuscit kamier, ktéry spadajac
rozbit sie na kilka czesci. Do dzié na Diablim Kamieniu mozna dostrzec Slady pazuréw.
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O RYCERZU SPOD GOLESZA

W legendach Golesza pojawiaja sie pustelnicy, kamier z cudowng ,gosccowa wodg”,
rycerze, a nawet stynny Zyndram z Maszkowic. Znana jest historia o rycerzu Sciborze,
ktéry mieszkat na zamku Golesz ze swoja zong. Podczas jednej z podrézy do dalekich
krain tak spodobata mu sie pewna ksiezniczka, ze porwat ja i sita sprowadzit na swoj
zamek. Na wies¢ o tym jego zona zmarta z zalu i rozpaczy, a ksiezniczka popetnita
samobdjstwo skaczac z wiezy zamku. Wkrétce Scibora dosiegta kara - duch ognia
zamknat go w piekle razem z jego catym dobytkiem, a zamek Golesz sptonat.
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GROD ZMII

W herbie Nowego Zmigrodu znajduje sie zmija. Legenda mowi, ze nazwa tej starej
miejscowosci pochodzi wtasnie od poteznego legowiska zmij, jakie dawniej znajdowato
sie w miejscu, gdzie wzniesiono gréd. Inna opowies¢ wywodzi nazwe miasteczka
od jego wiasciciela, magnata Stadnickiego, ktdry znany byt ze swego okrucieristwa
i czynow krzywdzacych mieszczan i chfopéw a nawet okoliczng szlachte. Przez to byt
przez nich nazywany "zmij3" a jego zamek i miasto okreslano mianem grodu zmii.

LEGENDA O JASLE

Dawno temu w okolicy gdzie dzi§ znajduje sie miasto Jasto, zyt bogaty cztowiek
Liwocz. Miat on zone Wistoke i dwie corkiz Jasiotke i Rope. Gdy znalazt cérkom kandy-
datéw na mezow i nadszedt dzien $lubu, Liwocz zaprosit na wystawne wesele wszyst-
kich znakomitych i bogatych okolicznych mieszkaricow. Podczas zabawy do drzwi
zapukat biedak proszac o troche jedzenia. Liwocz i goscie wskazali mu z usmie-
chem koryto w stodole. Wszyscy szydzili z tego cztowieka, a Wistoka z cdrkami gorzko
ptakaty. Po kilku chwilach ubogi zebrak przemienit sie w aniota. Wznidst rece ku
niebu i nagle Liwocz zamienit sie w ogromna gére, a cata chata wraz ze zgromadzony-
mi w niej biesiadnikami zapadta sie pod ziemie. Tylko Wistoka, Ropa i Jasiotka staty
wcigz naprzeciw aniofa, ktéry pozbierat ich zy, a nastepnie skropit nimi ich glowy. W
tejze chwili matka z cérkami zamienity sie w trzy rzeki. Natomiast osade, ktéra potem
powstata nad ich wodami nazwano Jasto — czyli koryto, dla upamietnienia tej smutnej
historii.

TAJEMNICE LIWOCZA

Wedtug legendy na Liwoczu miato istniec miasto z dwoma rynkami, pofaczone z Biezem
tunelem, ktdrym krélowa Jadwiga uciekata przed Tatarami. Przez Liwocz prowadzit tez
szlak handlowy, a w pobliskiej karczmie odbywaly sie zabawy i hulanki. Podobno
wewnatrz gory znajduje sie ztoty ztdbek, pod ktérym $pia kamiennym snem rycerze. Co
roku w dziert Bozego Narodzenia przyjezdza tam krél w ztotej zbroi, przyglada sie
iodjezdza. Kiedy jednak zajdzie wielka potrzeba, krél przygalopuje na biatym koniu,
a ten kopytem przewrdci ztébek, ktdry obudzi wojsko. Méwi sie takze, iz Liwocz to
wygasty wulkan, o czym moze Swiadczy( jego stozkowaty ksztatt widziany z Jasta.

OPOWIESCI WARZYCKIE

W legendach warzyckich pojawia sie czesto postac ksiedza Walentynowicza, ktory byt
wihascicielem ksiegi dajacej whadze nad diabtami. To dzigki niemu diabty wybudowaty
w Warzycach kosciot zwabione podstepem, ze bedzie to karczma. Czarty zaniosty nawet
ksiedza do Watykanu na koscielnych drzwiach wyciagnietych z zawiaséw. Sa tez legendy
owarzyckim lesie. iej znanaz nich ielkim dole, ktéry miat pochtonac
weselny orszak mtodego dziedzica. Byta to kara za to, ze rozkochat on w sobie
wiesniaczke Zosie lecz zapomniat o niej, gdy tylko rodzice znaleli mu piekna i bogaty
narzeczona.




Dziekujemy Miejskiej Bibliotece Publicznej w Jasle,
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38-200 Jasto
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